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11:15-11:45
Drd. Cristiana Ursache (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Cristian Nae)
Abordadri interdisciplinare in practica curatoriald istoriograficd

Aceasta lucrare analizeaza practicile curatoriale istoriografice si teoriile despre decolonialitate
in arta contemporana, punand accent pe Pavilionul Braziliei la cea de-a 60-a editie a Bienalei
de Arta de la Venetia. Abordarea curatoriala din cadrul pavilionului reexamineaza si
reconfigureaza evenimente istorice, sociale si politice printr-o lentila critica, avand scopul de
a documenta situatia comunitatilor indigene din Brazilia. Prin utilizarea instalatiilor
multimedia si a practicilor artistice colaborative, echipa curatoriald propune un discurs
complex despre memorie, ecologie si spiritualitate. Aceasta metoda curatoriala functioneaza
ca o platforma pentru dialog interdisciplinar in timp ce promoveaza un model de rezistenta si
justitie social prin arta. Prin studii de caz relevante se va detalia modul in care discursul
curatorial oferda noi perspective asupra identitatii culturale si contribuie la transformarea
spatiilor expozitionale in locuri de reflectie critica si schimb cultural.

11:45-12:15
Drd. Lorena Marciuc (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Catalin Gheorghe)
Atentia, un posibil catalizator al tempor(e)alitdtilor artistice contemporane

Tnlocuind linearitatea si, implicit, caracterul succesiv al evenimentelor cu simultaneitatea sau,
mai Thainte de ea, rizomarea specific deleuziana, intalnim la final de secol XX, odata cu boom-



ul dotcom, capacitatea de a trai o suprapunere de timpuri deodatd si nu neaparat in mod
distinct. Dacd pana in anii 90’/2000 aveam drept resort un reflex proustian de a adauga
amintiri prezentului, ce face contemporanul (inteles temporal) este sa aduca in prim-plan
problema ,tempor(e)alitatilor”, a co-realitatilor desfasurate pe mai multe planuri. Pe fondul
acestor schimbari, atentia devine un catalizator al experientei si posibil vector al definirii artei
contemporane. Atentia multifocala (,disordered attention”, Claire Bishop) si, mai precis,
hiperfocusarea (diferita de deep reading), alaturi de noile medii permit o restructurare a
ierarhiilor, dinamica principal-secundar (si toate ecourile sale sociale si culturale, precum
master-slave, centru-periferie, etc.) atenuandu-se (e prea devreme insa pentru a afla daca si
dizolva), la schimb oferindu-se o continuitate de planuri, aceste ,tempor(e)alitati” propuse de
Wolfgang Ernst. Daca ipoteza conform careia contemporaneitate se distinge printr-o alipire a
planurilor intr-o continuitate si nu o subordonare este valida nu face obiectul principal al
propunerii de fata, ci mai degraba investigarea acestor conditii de existenta si a felului in care
realitatea artistica se poate organiza dupa ele plecand de la lucrari precum cele apartinand lui
Mircea Suciu, care creeaza fortat o intalnire intre timpuri in serii precum “Still life” ori Dumitru
Gorzo.

12:15-12:45
Drd. Dumitrita Gurau (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Adrian Stoleriu)
De la kitsch la autenticitate: dilemele estetizadrii spatiilor urbane

Printre provocdrile majore intalnite in contextul urbanismului contemporan, precum
vandalismul, lipsa coerentei urbanistice si lipsa spatiilor publice functionale se numara si
kitsch-ul urban. Acesta poate fi perceput sub forma eclectismului arhitectural, caracterul
agresiv al publicitatii stradale, obiecte sau mobilier urban cu exces de elemente decorative
sau fabricate din materiale necalitative, diversitatea de culori pe fatadele blocurilor (in urma
renovarilor realizate de proprietarii apartamentelor), decoratiunile sezoniere de sarbatori etc.
Acest ansamblu reprezinta o problema de ordin estetic al spatiului urban, dar care nu este
limitata strict la disconfortul vizual, ci poate servi ca semnal sau dovada a problemelor de ordin
social, cultural si economic intr-o comunitate. Pornind de la exemple concrete de kitsch urban,
studiul abordeaza impactul social si estetic al acestor elemente, modul in care acestea sunt
percepute de comunitate si contributia lor la identitatea spatiilor publice.

n acelasi timp, prin intermediul cercetdrii, este analizat rolul artei publice ca posibil
raspuns la aceste provocari, inclusiv kitsch-ul urban, vizand tensiunea dintre nevoia de
autenticitate si estetizare a spatiilor publice. Poate intr-adevar arta din spatiul public sa
contribuie la solutionarea problemelor reale din spatiul public, fara a deveni ea insasi
superficiala?

Ipoteza initiald sustine ca arta murald, prin capacitatea sa de a crea dialoguri intre
estetic, social si cultural poate contribui la reconfigurarea spatiilor publice intr-un mod
autentic. Totusi, cercetarea actuala identifica riscul ca aceasta sa ramana un element decorativ
si s3 reproducd tocmai kitsch-ul pe care il combate. in acest sens, studiul propune o analiza
critica a relatiei dintre arta murala si estetizarea spatiului public, examinand daca aceasta
contribuie la crearea unui spatiu urban mai autentic sau la uniformizarea identitatii oraselor
contemporane.

De aceea, stadiul curent al cercetarii este orientat catre o serie de intrebari care au
potentialul de a structura o analiza critica: Este kitsch-ul o problemd sau o resursd culturala?



Este posibil ca arta murald sa contind elemente kitsch fard ca acest lucru sd fie o problema?
Este estetizarea un beneficiu sau o pierdere pentru spatiul public?

12:45-13:15

Drd. loana Rosu (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Cristian Nae)

Relatia cercetdrii artistice cu mediul citadin in contextul urbanismului global
Notiunea de ,urbanism global” propune o viziune deschisa si dinamica asupra variatelor
configuratii urbane existente in prezent in lume, intelese nu ca teritorii singulare delimitate de
granite naturale sau artificiale, ci ca o retea formata din spatialitati multiple care comunica
intre ele. Coordonatele politice, economice, culturale si ecologice ale urbanului, dincolo de
relatiile translocale, sunt influentate si adesea depind de factori ce au o dimensiune globala.
Aflate inca in curs de formare, studiile in domeniul urbanismului global urmaresc conturarea
unor conceptii si reflectii care vizeaza (re)producerea de cunoastere in vederea abordarii unor
tematici precum experienta cotidiana, inegalitatea sociala, problemele de mediu, viitoare
alternative ale urbanului s.a.m.d. Studiile asociate acestui domeniu liber structurat Tsi
indreapta atentia si asupra gandirii si practicilor artistice contemporane, iar cercetarea
artistica are potentialul de a oferi perspective noi asupra relatiei dintre urban si global. Daca
literatura de specialitate atrage atentia asupra faptului ca urbanismul global adesea se axeaza
asupra raportului dintre Nordul si Sudul Global, trecand Estul Global in plan secund,
prezentarea de fata urmareste identificarea modurilor prin care cercetarea artistica se
raporteaza la mediul citadin, urmarind o serie de exemple aferente teritoriului Europei de Est.

13:15-13:45

Drd. Catalin-Daniel Marinescu (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Cristian Nae)

Bazarul ca spatiu artistic: Forme expozitionale neconventionale si practici fotografice de
documentare si arhivare

Tn propunerea mea de cercetare artisticd intitulatd ,Bazarul ca spatiu artistic: forme
expozitionale neconventionale si practici fotografice de documentare si arhivare”, imi propun
sa explorez bazarul ca un spatiu cultural dinamic si multidimensional, care depaseste functia
traditionald a locului de interactiune sociald cu rol comercial de bazi. In contextul artei
contemporane si a unei societati globalizate, bazarul se transforma intr-o platforma, unde nu
doar marfurile sunt tranzactionate, ci ideile, experientele, precum si identitatile sunt
interpretate si recontextualizate. Astfel, el oferd o viziune bogata si diversificata asupra
interactiunilor sociale si culturale, devenind un loc in care dimensiunile istorice, estetice si de
identitate ale comunitatilor se intdlnesc redefinindu-se continuu.

Aceasta prezentare exploreaza posibilitatea de a extinde spatiul artistic dincolo de
limitele institutiilor traditionale de arta, analizand bazarul ca un spatiu expozitional dinamic
si multidimensional. Prin abordarea bazarului ca muzeu viu si arhiva culturala, cercetarea mea
cauta sa evidentieze cum acest spatiu informal reflecta complexitatea si contradictiile
contemporane, devenind un loc unde traditiile si modernitatea coexista, iar patrimoniul
cultural este reciclat si resemnificat.

n contextul crizelor culturale actuale si al nevoii de redefinire a formelor expozitionale,
bazarul ofera o platforma pentru documentarea memoriei colective, a interactiunilor sociale



si a dinamicilor economice si culturale. Vazut din perspectiva artei bazate pe cercetare, acest
spatiu permite reinterpretarea unor practici si obiecte aparent banale, care devin purtatoare
de noi straturi de semnificatie.

Aceasta reflectie teoretica si practica aduce in discutie rolul artistului-cercetator in
medierea si contextualizarea unor astfel de spatii informale, argumentand ca bazarul, prin
caracterul sdau haotic si participativ, poate functiona ca un model expozitional relevant pentru
intelegerea schimbarilor culturale din era globalizarii. Prezentarea isi propune, asadar, sa
contribuie la o noua intelegere a spatiilor neconventionale ca surse valoroase de cunoastere
si conservare culturala.

13:45-14:15
Drd. Radu Martin (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Catalin Gheorghe)
De la concept la algoritm: auto-reflectii asupra practicii artistice personale

Aceasta prezentare fisi propune sa exploreze intersectia dintre interesele personale
transformate Tn concepte si procesele tehnologice care fuzioneaza cu scopul realizarii
proiectelor artistice de tip new media. Prin acest artist talk doresc sa aduc in discutie
fundamentele conceptuale care stau la baza procesului creativ propriu si sa analizez cum prin
integrarea notiunilor de generativitate putem descoperi noi moduri de prezentare a unor idei.
De asemenea, din prisma experimentelor pe care le-am realizat Tn ultimii ani, putem explora
relatia dintre artist si calculator, ca partener creativ si modul in care aceasta relatie contureaza
demersul artistic intr-un context cultural aflat in continua schimbare.

in ceea ce priveste generativitatea in cadrul instalatiilor video, este important si
studiem modalitatile prin care artistul creeaza o platforma, cu scopul de a ceda o parte din
control in favoarea sistemului, de unde putem aduce in lumina idei precum: relatia dintre
prestabilit si aleatoriu, notiunea de interactivitate si ideea de arta ca sistem deschis.

Prin intermediul lucrarilor prezentate propun deschiderea unui dialog despre provocari
cat si despre oportunitatile pe care le ofera integrarea tehnologiei in practica artistica, despre
rolul artei generative in analiza granitelor dinte uman si artificial dar si despre artist ca arhitect
al sistemelor generative.

14:15 - 15:30
Pauza de masa

15:30-16:10

Microsoft Teams

Keynote speaker invitat:

Conf. univ. dr. Horea Avram (Departamentul de Cinematografie si Media, Facultatea de
Teatru si Film, Universitatea Babes-Bolyai, Cluj-Napoca)

Imaginarii artificiale si creatie automatd. Cercetare artisticd, arhive si procese creative in
sfera Inteligentei Artificiale



n prezentarea mea voi discuta despre cercetarea artistica in sfera Inteligentei Artificiale [Al].
Fenomenul Al a starnit atentia si a generat dezbateri aprinse atat in presa generald, cat si in
publicatiile academice, legate mai ales de aparitia si raspandirea incepand din 2022 a
diverselor platforme si sisteme de vizualizare precum DALL-E, Stable Diffusion, Midjourney,
Chat GPT, SORA etc.

Modul de functionare a acestor platforme bazat pe producerea de imagini (sau texte)
plecand de la comenzi [prompts] introduse de utilizator si de la modalitati variate de
prelucrare a imaginilor deja generate de platforme Al ridica o serie de intrebari cel putin la
doua niveluri: cel auctorial si cel al genealogiei/identitatii lucrarii de arta. Care e aportul uman
si ce pondere are computerul in producerea unei imagini Al (artistice)? Tn ce masura delegarea
rolului artistului/artistei catre computer si identificarea problematicd a sursei auctoriale in
sfera Al afecteaza notiuni, valori si mecanisme artistice importante precum unicitatea,
originalitatea, piata de arta si rolul traditional al institutiilor de arta (galerii, muzee, bienale si
colectii) concepute structural pe individualitati, pe unicitate si originalitate, ca si pe valoarea
intrinseca a obiectului de arta?

Voi pleca de la observatia ca practica actuala a cercetarii artistice a intrat, dupa cum
subliniaza teoreticiana artei Claire Bishop, intr-o ,logica a internetului”. Astfel, arhiva si
biblioteca nu mai sunt premisa procesului artistic, ci mai degraba continutul lucrarii de arta.
Voi discuta cateva exemple de lucrari Al ale caror modalitati de lucru se bazeaza pe principii
ale cercetarii artistice, precum cautarea, stocarea, selectia si vizualizarea informatiei cu
ajutorul variilor mecanisme digitale de producere de imagini. in acest demers, voi demonstra
ca, daca Inteligenta Artificiala reprezinta cu adevadrat o schimbare profunda de paradigma
(tehnologica, estetica, artisticd), aceasta trebuie inteleasa intr-o perspectiva mai largd, in
continuitatea altor manifestari artistice, deja validate istoric.

16:10 - 16:40

Microsoft Teams

Drd. Diana-Beatrice Molnos (UAD Cluj-Napoca, prof. univ. dr. Bogdan Teodor lacob)
Memoria comunismului in arta romdneasca din perioada postcomunistd

Scopul lucrarii prezentate este acela de a configura o intelegere aprofundata a modului prin
care memoria comunismului este abordata de artistii romani din perioada postcomunista.
Acest demers urmareste sa evidentieze memoria comunismului prin analizarea a sase lucrari
de artd care se raporteaza la intelegerea si interpretarea trecutului, atat prin prezentarea
suferintelor si traumelor individuale, cat si a celor colective.

in prima parte a articolului vom prezenta cadrele teoretice prin definitii si explicatii,
incluzand concepte precum memoria, memoria individuala si colectiva, memoria sociala si
culturald, trauma, trauma culturala si colectiva. A doua parte surprinde analiza lucrarilor de
arta a artistilor romani: lon Grigorescu (n. 1945, Bucuresti, Romania), , Dialog cu tovarasul
Ceausescu” (1978) si ,Dialog post-mortem cu Ceausescu” (2007), Dan Perjovschi (n. 1961,
Sibiu Romania), ,Romania” (1993) si ,Removing Romania” (2003), Ciprian Muresan (n. 1977,
Dej, Romania), ,Communism Never Happened” (2006), Serban Savu (n. 1978, Sighisoara,
Romania) si Cristian Rusu (n. 1972, Cluj-Napoca, Romania), ,,Reenactement. O reconstructie
pentru trecut (2016)”.

Regimul totalitar comunist a devenit, ca realitate, intr-un timp foarte scurt, un subiect
de studiu istoric. Aceasta tranzitie a presupus explorarea trecutului recent prin intermediul



diferitelor metode, cum ar fi comentarii critice, imagini din arhive, marturiile figurilor publice
emblematice si amintirile familiei, totul fiind dominat de dificultatea integrarii in structurile si
standardele occidentale. Aceste mecanisme au contribuit la intelegerea unei perioade care,
nu demult, a fost considerata drept sistem social si politic etern, acum Tnlocuit fiind de un nou
sistem.

16:40-17:10

Microsoft Teams

Drd. Raluca-Bianca Stoica (UAD Cluj-Napoca, coord. prof. univ. dr. Dana Fabini)
Reconfigurarea paradigmelor artistice in bijuteria contemporand: practici sustenabile,
valorizarea upcycling-ului si emergenta discursurilor eco-etice

n contextul ecologic si socio-cultural actual, practicile artistice au ajuns s3 fie dependente de
comportamente sustenabile. Tranzitia de la utilizarea materialelor conventionale la medii de
lucru cu o amprenta neutra asupra mediului intruchipeaza o noua directie pe care o gasim in
plina dezvoltare. Cu atat mai mult, bijuteria secolului XXI, perceputa dintr-o perspectiva mai
apropiata de sfera artelor decat de titulatura de obiect functional de masa sau de lux,
reprezinta centrul de interes al unui studiu de caz care urmareste sa identifice solutii ecologice
in demersuri artistice, cu precadere in sfera bijuteriei contemporane. Daca materialele deja
cunoscute si uzitate sunt inlocuite de medii ale caror functie initiala este schimbata, referindu-
ne in mod concret la metoda upcycling, rezultatul artistic isi pierde din valoare sau capata un
nou set de valori si un inteles diferit? Tn aceastd ordine de idei, daci plasticul a ajuns si fie
utilizat in bijuterie in contextul economic instabil al primei jumatati a secolului XX ca ulterior
sa fie integrat in sfera de creatie a bijuteriei, ne putem intreba care ar putea fi urmarile de
lungd durata ale utilizarii unor materiale mai putin daunatoare si ale integrarii unor
comportamente eco-etice orientate cdatre un impact negativ minim asupra mediului.
Tncurajeazd circumstantele in care ne aflim exploatarea abuziva a conceptului de
sustenabilitate? Artisti preocupati de problematica in cauza sunt un punct incipient al acestei
analize pentru a stabili atat metodele care au fost deja sedimentate in sfera artistica, cat si
schimbarile estetice prin care bijuteria contemporana trece.

17:10-17:40

Microsoft Teams

Drd. Stefania Ciobanu (Facultatea de Arte si Design, Universitatea de Vest Timisoara,
coord. prof. univ. dr. Cristian Sida)

Ce mai poate fi vazut dupd ce inchizi ochii: reflexii vizuale in arta contemporand

Evolutia tehnologica a ecranelor a influentat profund perceptia vizuala si modul in care artistii
contemporani abordeaza utilizarea culorii si luminii. De la primele ecrane CRT, cu rezolutie
scazuta si contrast limitat, la tehnologiile moderne LCD, OLED si micro-LED, progresele in
domeniul ecranelor au deschis noi posibilitati pentru reprezentarea vizuala. Un fenomen
esential asociat acestora este imaginea reziduala sau afterimage, care apare atunci cand
stimulii vizuali intensi continua sa fie perceputi de ochi dupa disparitia sursei lor. Acest efect
fiziologic, cauzat de adaptarea retinei la contrastul puternic, influenteaza perceptia vizuala nu
doar din punct de vedere cromatic, ci si al formei si luminii. In arta vizual§, si in special in



pictura traditionald, imaginea reziduala a devenit un element mai mult sau mai putin
constient, fiind integrata in lucrarile care exploreaza limitele perceptiei vizuale. Tehnologia
ecranului a remodelat paleta cromatica a artistilor, iar efectele vizuale produse de expunerea
la imagini intense, generate de tehnologiile digitale, sunt reflectate in compozitiile picturale.
Aceasta interactiune intre tehnologiile vizuale si procesul artistic traditional adauga o
dimensiune suplimentard in modul in care culorile si formele sunt percepute si utilizate. Tn
acest context, efectele reziduale ale ecranelor influenteaza modul in care sunt interpretate
imaginile, stimuland noi abordari in experimentarea cu perceptia vizuald in arta
contemporana.

17:40-18:10

Sala A.0.1 / Microsoft Teams

Drd. Mihai Ladunca (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Modesta Lupascu)

Actul cultural ca punct de intéinire intre traditie si inovarea artistica prin tehnologii
contemporane

Lucrarea exploreaza modul in care actul cultural contemporan functioneaza ca spatiu de
interactiune intre traditiile artistice clasice si noile directii de inovare facilitate de tehnologiile
moderne. Pornind de la analiza paradigmelor clasice si traditionale, cercetarea pune in lumina
felul in care acestea se intersecteaza cu artele contemporane, redefinindu-se prin adoptarea
instrumentelor tehnologice, precum inteligenta artificiala, realitatea augmentata sau designul
digital.

Accentul este pus pe identificarea proceselor de transformare culturala, evidentiind
modalitatile prin care tehnologiile emergente nu doar imbogatesc expresia artistica, ci si
provoaca reinterpretari ale valorilor traditionale. Studiul aduce in prim-plan exemple concrete
de creatii artistice in care clasicul si contemporanul coexista, subliniind rolul tehnologiilor in
reconfigurarea semnificatiilor si in diversificarea publicului cultural.

n acelasi timp, lucrarea argumenteaza c3 actul de cercetare doctoral3 in acest context
nu este doar o initiativa academica, ci un act cultural prin excelenta, in care dialogul dintre
trecut si prezent contribuie la o intelegere mai profunda a identitatii artistice contemporane.

Prin intermediul acestei abordari interdisciplinara, se contureaza noi perspective asupra
modului in care traditia poate fi reinterpretata creativ in era tehnologica.

6 decembrie 2024
10:00 - 17:00
Sala A.0.1

10:00 - 10:30
Drd. Alexandru Cristian Balteanu (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Monica Pop)
Joc si sustenabilitate in design: invdtarea participativd pentru un viitor mai durabil



Tntr-o lume marcatd de urgenta sustenabilititii, design-ul joacd un rol esential in modelarea
comportamentelor si incurajarea unui consum responsabil. Din acest motiv, prezentarea de
fata exploreaza un proces prin care ,creativul”’, anume personajul care cautd sa combata
problemele din viata cotidiana, foloseste principii precum lapsusul, euristica si ludicul ca
motoare ale unui design intuitiv ce faciliteaza tranzitia catre practici mai durabile.

»Lapsusul creativ’ — un concept propriu creat pentru a descrie momentul aparent lipsit
de idei, dar plin de potential ce caracterizeaza procesul de creatie —reflecta felul in care nevoia
genereaza intrebari si solutii noi. De altfel, din colectiile de maxime se desprinde si sintagma
,hevoia te invatd”, care ilustreaza intocmai acest act de cautare: doar in fata necesitatii apar
dorinte, idei si raspunsuri care pot inova. Pornind de la deficientele actuale ale produselor
nesustenabile, lucrarea investigheazd modalitatile prin care utilizatorii pot fi incurajati sa
priveasca sustenabilitatea nu ca pe o obligatie abstractd, ci ca pe o oportunitate de ordin
personal, stimuland perceptia valorii unui produs pe termen lung.

Design-ul intuitiv, ghidat de euristicd — metoda de studiu bazata pe scurtaturi mentale
care simplifica procesul decizional — poate facilita crearea de solutii accesibile si atractive.
Modularitatea produselor, spre exemplu, extinde ciclul de viata al unui produs, incurajand
pastrarea, repararea si reutilizarea, dezvoltand astfel o legatura emotionala intre utilizator si
obiect.

Ludicul, privit ca un instrument esential in procesul creativ, poate oferi un context de
educare ce stimuleaza capacitatile cognitive, afective si psihomotorii ale utilizatorului. ,,Cum
putem folosi ludicul ca instrument intuitiv in etapele de ideatie, creare si utilizare?” — o astfel
de intrebare ghideaza analiza asupra modului in care elementele care stau la baza actiunii de
»a te juca” pot transforma interactiunea cu produsele. Astfel, incorporarea elementelor ludice
in design-ul produselor le face mai intuitive, reducand barierele de utilizare si sporind
angajamentul fata de obiectul personal care devine ,,sacru” si demn de pastrat.

Aceasta lucrare argumenteaza ca sustenabilitatea nu trebuie sa fie perceputa ca
imperativ distant, ci drept oportunitate creativa de a transforma lipsurile in solutii inovatoare.
Prin integrarea euristicii, ludicului si a principiilor de design intuitiv, putem dezvolta produse
care nu doar raspund nevoilor utilizatorilor, ci si contribuie la crearea unui viitor mai durabil.

Acest studiu argumenteaza ca drumul catre sustenabilitate poate mai accesibil atunci
cand transformam lipsurile in oportunitati creative. Prin integrarea euristicii, ludicului si a
principiilor de design intuitiv, putem elabora produse care nu doar rdaspund nevoilor
utilizatorilor, ci si la identificarea unei cdi firesti de a contribui la un viitor durabil, in care
responsabilitatea devine o alegere intuitiva, nu un efort impus.

10:30-11:00

Drd. Stefan Covuliuc (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Monica Pop)

Progresul principiilor fundamentale in design— o noud perspectivd interdisciplinard si
evolutiva

Design-ul reprezinta un domeniu permanent in dezvoltare care defineste functionalitatea,
estetica si nevoile umane. Aceasta disciplina, pentru a se desfasura intr-un mod cat mai optim,
urmareste diverse seturi de principii care evolueaza odata cu si in beneficiul societatii. Cu o
abordare interdisciplinara, subiectul propus exploreaza diferite principii fundamentale ale
design-ului, pornind de la primul curriculum interdisciplinar al scolii Bauhaus; cele 10 reguli
ale lui Dieter Rams, axate pe premisa realizarii unui design bun; principiile Gestalt, care explica



perceptia vizuala pentru un design intuitiv; piramida lui Maslow reinterpretata in ,,Design
Hierarchy of Needs” de Steven Bradley. Astfel, lucrarea de fata propune o noua formula,
fondata pe triunghiul lui Pascal, care reflecta nevoile actuale si, totodata, emergente in design.
Pornind de la aceste baze, este inaintata necesitatea cercetarii unei noi abordari a principiilor
in design pe fondul teoriilor triunghiului lui Pascal, Pitagora si a tetradei. Cea din urma adauga
o dimensiune modulara viitoarelor principii atat ale societatii, cat si ale design-ului. Din punct
de vedere vizual, o asemenea structura complexa va fi reprezentata sub forma unei diagrame
intr-un mod tetraedric si va contine ierarhic interdependenta nevoilor, dar si
interdisciplinaritatea nevoilor aditionale sau curente. Schematic, diagrama poate fi extinsa cu
ajutorul teoriei triunghiului lui Pascal, capatand un concept modular. Prin combinarea
principiilor traditionale si contemporane, aceasta schema redefineste design-ul ca un proces
dinamic si orientat spre viitor, capabil sa raspunda atat nevoilor actuale, cat si celor
emergente. Aceastd abordare subliniaza importanta colaborarii intre discipline si a design-ului
ca factor cheie in rezolvarea problemelor globale.

11:00-11:30
Drd. Theodor Stefan Filip (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Monica Pop)
Cultura consumatorului si dinamica trendurilor: brand-uri, comunitati si impact vizual

ntr-o societate globalizat§ si digitalizatd, consumul devine nu doar un act economic, ci si un
fenomen cultural complex. in acest context, relatia dintre branduri si comunitatile lor de
consumatori capata o importanta deosebita, modeland valori, comportamente si tendinte
estetice. Tema propusa exploreaza modul in care tipurile de consumatori influenteaza si sunt
influentate de strategiile vizuale si comunicationale ale brandurilor, punand accent pe moda
ca studiu de caz reprezentativ.

Brandurile contemporane joaca un rol activ in setarea trendurilor, utilizand design-ul
grafic, fotografia publicitara si tehnologiile emergente pentru a crea mesaje captivante care sa
atraga diferite segmente de public. Prin analiza acestor strategii, cercetarea propune o privire
criticd asupra modului in care estetica publicitara genereaza culturi distincte in cadrul
comunitatilor de consumatori. Vom examina cum grupurile de utilizatori contribuie la
validarea sau reinterpretarea acestor mesaje, transformand brandurile in simboluri culturale.
Aceasta cercetare isi propune sa dezvolte un plan de actiune concret, cu aplicabilitate in cadrul
unei conferinte stiintifice. Obiectivele includ analiza vizuala a campaniilor de succes,
identificarea tipologiilor de consumatori si explorarea interdependentei dintre comunitati si
branduri. Studiile de caz vor aborda atat exemple din moda high-end, unde exclusivitatea este
cheia, cat si exemple din retailul de masa, unde adaptabilitatea si apropierea culturala sunt
prioritati.

Dinamica dintre consumatori si branduri, amplificata de platformele digitale, creeaza
noi forme de expresie culturald, in care publicitatea si design-ul grafic devin instrumente
esentiale. In cadrul conferintei, aceastd cercetare va oferi o intelegere aprofundatd a modului
n care industriile creative modeleaza identitati si culturi, contribuind la o mai buna intelegere
a relatiei dintre estetica, tehnologie si consum.



11:30-12:00
Drd. Miiberra Biilbiil (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Catalin Gheorghe)
Culture and creation - PhD research as a cultural action

Artificial intelligence is one of the most popular topics today. Briefly called Al, the most
advanced technology and a great revolution, it has spread to very different dimensions with
the internet age. We can see that Al reveals human potential. Al machines, robots and many
tools that we use in our homes and workplaces in many parts of the world have become a
part of our lives. Human beings can produce art, but can Al produce real art? Looking for an
answer, scientists started to train Al. They developed both computers and various methods in
order to produce works of art. Al, which learns and analyzes many works of art with these
methods, provides inspiration and creativity to artists. During this period when technology is
rapidly becoming widespread, art also offers new meanings to the person and the individual's
role in society.

While the digital world defines new living conditions and art, the economic relations
between people have also changed. While companies invested heavily in this technology, Al
started to produce its first works. The majority claims that Al produces real works of art and
therefor place a value on it. So who are the real artists of these works? Is it valuable enough
to buy? Does it bring the viewer artistic satisfaction? Does it contribute to art and society in a
cultural and economic context? Will artists take back their pencils and brushes or surrender
to technology to produce original works?

12:00-12:30
Drd. Laura Candet (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Adrian Stoleriu)
Conceptul de identitate culturala si relatia sa cu arta vizuald

Pornind de la premisa ca identitatea culturala are un impact major in arta vizuala, mai precis
ca procesul artistic este determinat intr-o anumita masura de radacinile culturale, putem
identifica diferite aspecte teoretice ale acestor fenomene de ordin identitar.

Interpretand mediul inconjurator drept posibild radacinad a artei, observam maniera in
care se creeaza un context favorabil dezvoltarii pe plan cultural, social si identitar. Artistul,
transformat n aceasta dinamica intr-o unealta de conectare, ofera suport pentru a facilita o
conexiune armonioasa intre dimensiunile care interfereaza. Lucrarea de fata are, deci, in
vedere studierea si cercetarea diferitelor aspecte ale identitatii culturale, teoretizarea si
conturarea unor definitii adecvate dezvoltarii unor viitoare investigatii si, totodats,
evidentierea legaturii profunde intre arta si stiintele sociologice.

Contextul socio-politic prezent afecteaza semnificativ contextul artistic si garanteaza o
relatie intre om si arta, fapt care se traduce prin expunerea artistilor contemporani la o
multitudine de valuri sociale, geo-politice, emotionale, etc. Desi subiectul a fost tratat inca din
anii 1960 in Marea Britanie si Statele Unite ale Americii, acele instante nu sunt replicate identic
n alte parti ale lumii. Din acest motiv, se naste necesitatea unui astfel de studiu, unul care sa
exploreze diferite aspecte teoretice si practice ale formarii identitatii culturale atat in spatiul
cultural contemporan general, cat si Intr-un areal specific, anume spatiul estic. Avand in
vedere ca exprimarea artistica constituie o prezentare subiectiva a diferitelor perspective si
viziuni si nu putem in totalitate defini sau explica modul in care o opera de arta vizuala



faciliteaza o schimbare de perspectiva, o astfel de explorare teoretica devine cu atat mai
importanta.

12:30 - 14:00
Pauza de masa

14:00 - 14:30
Drd. Ori Meiri (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Cristian Ungureanu)
Arta si conflict. Reprezentdri vizuale contemporane

Cercetarea prezentd urmareste problematica conflictului. La fel cum se petrece si in
contemporaneitate, pareri contradictorii si conflicte aspre au existat dintotdeauna intre
aparatorii trecutului si spiritele progresiste ale diferitelor epoci cu privire la diverse subiecte
si arii de interes, printre acestea numarandu-se si cunoscutele dispute ce apartin universului
artelor plastice, incepand cu iconoclasmul bizantin si pana la actiunile de vandalism realizate
asupra unor importante lucrdri de artd. incd din perioada antichitétii, arta a fost considerata o
modalitate de a spori experientele senzoriale prin intermediul modalitatilor creative,
glorificand performantele omenesti prin intermediul scenariilor teatrale, a produselor literare
si aimaginilor dramatice. De-a lungul istoriei, arta a suferit insa nenumarate schimbari radicale
in ceea ce priveste diferitele modalitati de reprezentare, influentata fiind de multimea
miscarilor culturale care aspirau la revolutionarea sensului si a formei de comunicare.

Tn mod cert, productia artistica valoroasa a unei epoci, indiferent de natura mediului
artistic (arte vizuale, muzica, literatura, dansul etc.), reflecta spiritul definitoriu al acelei
perioade. Cu toate acestea, in majoritatea cazurilor, terenul intermediar care unifica aceste
diferente este reprezentat prin numeroase proiecte care si-au lasat amprenta in decursul
istoriei, fiind relatate in mod direct sau indirect, avand inspiratia si originea din tema
conflictului si a rdzboiului. Tn urma unui numar extins de cercetdri, in zone de tensiune, a fost
observat un interes sporit si o inflorire a activitatilor artistice in special pe durata perioadelor
post-conflictuale, dezvaluind nevoia audientei si a creatorilor de a-si hrani sufletul,
preocupandu-si mintea cu modalitati care pot duce la exteriorizarea emotiilor in perioade de
nesigurantd, astfel mentinand un echilibru al psihicului.

Conflictul este, altfel spus, un aspect inerent al existentei, trait de toate formele de
viata. Se manifesta in diverse configuratii si aliante, fiecare caracterizata prin dinamica si
ratiunea sa distincta, motiv pentru care, o cercetare ca cea de fatd, se intrevede drept
necesara.

14:30 - 15:00
Drd. Cristiana-Emanuela Tarbuc (UNAGE lasi, coord. conf. univ. dr. Modesta Lupascu)
Hibridizarea autoportretului contemporan

Tendintele de autoportretizare contemporane se folosesc de procesul de hibridizare al artei
prin intersectarea cu alte discipline, creand un dialog intre idei, tehnici si informatii din diverse



campuri de cercetare. Anumiti artisti au ales sa se transpuna in lucrarile lor de arta folosindu-
se de evidente ale functionalitatii lor biologice, de la activitatea neurologica, sistemul nervos,
organism si pana la implicarea propriilor fluide in compozitia operei de arta, conturand astfel
noi forme de autoportretizare. Interesul fata de astfel de ,autocercetari” interdisciplinare
apare din ce In ce mai des pe plan artistic, iar miza acestor demersuri nu se constituie doar in
a provoca limitele artei vizuale, ci mai ales n a o dezvolta, extinde, imbogéti si imbunatati. n
paralel, dependenta individului contemporan de anumite tehnologii de astazi este relevata in
forme de arte ce sunt, la randul lor, dependente de tehnologie pentru a putea exista si
functiona. Procesul de hibridizare nu se limiteaza doar la tehnicile artistice traditionale, ci se
foloseste de abordari cvasi medicale, cunostinte de biologie, si chiar procese de digitalizare a
artei, toate acestea in scopul realizarii unei forme artistice nu doar autoreprezentative, ci
autoreferentiale. Toate acestea abordeaza conceptul de sine, de identitate subliniind rolul si
relevanta explorarii acestora in contemporaneitate.

15:00 - 15:30
Drd. Sabina Benescu (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Atena-Elena Simionescu)
Utopia si distopia science fiction - influenta tehnologiei asupra vizualizdrii viitorului

Cercetarea mea doctorald se concentreaza pe depistarea mecanismelor de compunere a unui
univers fictiv convingdtor analizand, totodatd, complexitatea interdisciplinard a genului
distopic. Prima parte a demersului investigativ a urmarit definirea conceptelor de utopie si
distopie, precum si evolutia acestor doua concepte, de la originile lor istorice pana la
manifestdrile contemporane si a avut rolul de a stabili raportul de interdependenta a acestor
doua abordari, care s-au transformat mai tarziu in subgenuri ale fictiunii speculative.

in continuare, am investigat prezenta si influenta acestor doud genuri in mijloacele
artistice de divertisment contemporan, incluzand arta vizuala, cinematografia si animatiile.

Un capitol esential, dar si subiectul principal al prezentarii de fata va fi insa dedicat
impactului tehnologiei asupra reprezentarilor utopice si distopice ale viitorului. Intr-o epoc3
dominata de inovatii tehnologice rapide, viziunea despre viitor este adesea modelata de
progresele tehnologice, atat in sensul promisiunilor de imbunatatire a conditiilor de viata, cat
si al riscurilor potentiale. Asadar, am examinat cum tehnologia influenteaza perceptiile despre
o societate ideald sau, dimpotriva, despre una controlata de sisteme tehnologice opresive.

Tn final, cercetarea fsi propune s elaboreze o metodologie originald pentru compunerea
unui roman grafic speculativ-distopic, reflectand anxietatile prezentului intr-un context
futurist distopic. Tn acest sens, prezentarea va oferi o perspectivd asupra acestor teme si va
propune initierea unui dialog despre rolul distopiei in cultura vizuala contemporana, dar si
despre diversele modalitati de constructie ale unui viitor fictiv convingator.

15:30-16:00
Drd. Cristina Chiorescu (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Atena-Elena Simionescu)
Aspecte privind horror-ul in cadrul mediului narativ al romanului grafic

Pornind de la titlul tezei de doctorat: ,,Emotia in romanul horror. Modalitati de reprezentare si
de inducere a emotiilor Tn romanul grafic horror”, cercetarea de fata isi propune sa
urmareasca aspectele specifice genului horror in cadrul mediului narativ al romanului grafic.



n acest sens, vor fi identificate si analizate modalititile prin care naratiunea de groaz
se desfasoard in cadrul romanului grafic, explorand complexitatea acestui mediu narativ.
Prezentarea se va contura in jurul definitiei genului artistic denumit ,horror” si a elaborarii
conceptului de ,art-horror”, aceste notiuni urmand a fi plasate intr-un context extins, cel
narativ al romanului grafic, pentru a facilita o diferentiere substantiala intre banda desenata
si romanul grafic. De asemenea, lucrarea va enumera tipologiile, genurile si subgenurile si,
totodatad, va examina istoria aparitiei acestei forme de arta. Vor fi explorate, de pilda, structura
narativa specifica mediului, fie el traditional ori digital, dar si mecanismele genului de groaza,
prezentand tipurile si elementele intrigii horror. Nu in ultimul rand, vor fi analizate rolul si
portretizarea personajelor in romanele grafice de groaza, subliniind importanta acestora in
generarea suspansului si a fricii.

Spre o mai buna intelegere a conceptelor si teoriilor enuntate, va fi urmarit un studiu de
caz asupra operei lui Junji Ito, mai specific - manga Tomie. Astfel, vor fi identificate felurile in
care Junji Ito utilizeaza limbajele mediului artei secventiale in crearea unei naratiuni de groaza
cu puternic impact emotional.

Prin aceasta analiza complexa si detaliatd, intentia este de a oferi o intelegere profunda
a moduluiin care genul horror este transpus si potentat in cadrul romanului grafic, evidentiind
unicitatea si versatilitatea mediului.

16:00 - 16:30
Drd. Mirela Hreniuc (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Adrian Stoleriu)
Iconostase ale bisericilor de lemn din judetul lasi — un numdr de zece studii de caz

Tn zona Moldovei, interiorul bisericilor de lemn nu era impodobit cu pictura murald decat in
cazuri extrem de rare, astfel ca, atentia era indreptata spre decorarea iconostasului. Foarte
multe dintre iconostasele care ne-au parvenit astazi in bisericile de lemn din judetul lasi nu
mai constituie un ansamblu unitar din punct de vedere stilistic si periodic. Registre de icoane
mai vechi sunt astazi Tncadrate in structuri de panotare mai noi sau icoane din perioade
diferite se gdsesc in aceeasi amplasament. Cercetarea realizata pe zona judetului lasi a
determinat identificarea celor mai importante iconostase din punct de vedere istoric si artistic,
evidentiindu-se un numar de zece: iconostasul bisericii ,Sf. Gheorghe” sat Pausesti, com.
Dumesti, iconostasul bisericii ,,Adormirea Maicii Domnului” sat Jijoreni, com. Tibanesti,
iconostasul bisericii ,Sf. Voievozi” sat Zlodica, com. Ceplenita, iconostasul bisericii
,Acoperamantul Maicii Domnului” sat Bratesti, com. Stolniceni-Prajescu, iconostasul bisericii
,St. Voievozi” com. Costesti, iconostasul bisericii ,Sf. loan Botezatorul” sat Manastirea, com.
Dagata, iconostasul bisericii ,Nasterea Maicii Domnului” com. Stolniceni-Prajescu, iconostasul
bisericii ,,Sf. Parascheva” com. Miroslovesti, iconostasul bisericii ,Buna Vestire” sat Bradicesti,
com. Dolhesti, iconostasul bisericii ,,Sf. Nicolae” sat Fedeleseni, com. Strunga. Structura unui
iconostas poate contine astazi icoane cu datari diferite din secolele al XVII-XVIII-XIX-lea si
interventii ulterioare din secolul al XX-lea sau XXl-lea, acestea amplificand in chip deosebit
valoarea artistica, patrimoniala si documentara a bisericilor de lemn.

16:30-17:00
Drd. luliana Gherman (UNAGE lasi, coord. prof. univ. dr. Atena-Elena Simionescu)
Valori culturale moldovenesti prin prisma expozitiei ”100 de ani de graficd nationala”



Cu prilejul aniversarii a 85 de ani de la fondarea Muzeului National de Arta al Moldovei
(MNAM), in perioada 26 noiembrie 2024 — 23 februarie 2025 a fost inaugurata expozitia , 100
de ani de Grafica Nationala”. Constituirea colectiei de Grafica Nationala din cadrul MNAM, a
inceput Tn anul 1945, valorificarea careia continua pana in prezent. Colectia numara peste
11500 lucrari de: grafica de sevalet, ilustratii de carte, afise, scenografie, realizate in perioada
anilor 1886-2021. Printre acestea se numara lucrari realizate de artistii basarabeni care au
contribuit la dezvoltarea activitatii expozitionale si instruirea noilor generatii de plasticieni.
Arta lor a fost conditionata de influentele diverselor curente si orientari ale artei europene.
Arta plastica din RSSM a purtat amprentele si traditiile realismului socialist. Unii artisti nu au
rezistat presiunilor ideologice, fiind nevoiti sa paraseasca tara (I. Bogdesco s.a.). Altii au
abandonat definitiv sau partial tehnicile graficii in favoarea picturii de sevalet, cum este cazul
artistilor: V. Cuzmenco, V. Cojocaru, E. Zavtur, E. Childescu s.a. Disparitia paradigmei socialiste
a generat o criza de valori, o perioada de tranzitie marcata de cautari de ordin stilistic, estetic,
plastic siideatic. Actuala expozitie prezinta ansamblul “operelor de aur” din colectia de Grafica
Nationala din cadrul MNAM, a celor mai reprezentativi graficieni (A. Baillayre, |. Bogdesco, T.
Baillayre, E .lvanovsky, I. Vieru, G. Vrabie, A. Colabneac, R. Ocusco, T. Kiriacoff, V. Ivanov, V.
Covali, L. Grigorasenco, E. Childescu, S. Cogan, G. Fiurer, S. Tuhari, S. Zamsa s.a.).

n lucrérile maestrilor se reflectd o gamé larga de teme abordate (chipul tiranului,
femeia, familia, munca, satul natal etc.) pe parcursul dezvoltarii graficii nationale, intr-o
perioada de mai bine de o suta de ani si cuprinde mai multe generatii de artisti.



